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Art. 1° - FINALIDADES;

§1 - A “LIGA TERRAO” tem a finalidade de promover a pratica desportiva, bem como integrar
a sociedade num ambiente familiar, de amizade, respeito e cooperacao entre 0s participantes.

§2 — A “LIGA TERRAO” é a maior competicio de futebol amador do Estado do Mato Grosso
do Sul, a busca pela exceléncia pelos nossos organizadores é o combustivel necessario para conquistar
esse reconhecimento juntos.

Art. 2° - INSCRICOES:

81 - A taxa de inscrigdo é de R$ 700,00 (setecentos reais) a vista, devendo ser paga enquanto ainda
houver vaga no local de interesse da equipe ou no maximo até o dia 31/07/2023.

82 - A equipe interessada em participar da competicdo, devera confirmar o pagamento da taxa de
inscricdo, até a data estipulada pela organizacdo, apresentando a ficha de inscricdo devidamente
preenchida juntamente com as copias dos documentos de identificacdo dos atletas relacionados. Nao
sera permitida, em hipotese alguma, a participacdo do atleta sem essa identificacdo na ficha de
inscricdo.

83 — No ato da inscrigdo, em Campo Grande-MS, a equipe deve informar a regido (Norte ou Sul)
que ela deseja jogar, sendo 32 equipes por regido, no interior as equipes fardo a inscri¢do na cidade
sede desejada. O critério que a organizagdo usara para confirmar a equipe na regido ou cidade desejada
sera 0 pagamento da inscricdo, caso a regido ou cidade desejada esteja com as vagas preenchidas a
equipe deve atuar em outra regido ou cidade sede, se ainda tiver vagas.

84 - O dinheiro da inscri¢do seja qual for a quantia paga para a organizac¢do nédo seré devolvido,

em hipdtese alguma, uma vez que 0 mesmo € para pagamento da premiacao e custas de manutencao
do campeonato em disputa.

Art. 3°- ATLETAS E REPRESENTANTES DE EQUIPES;

81 - A equipe tera direito a inscrever no minimo 12 atletas e méaximo 25 atletas, até o término da
primeira fase dessa competicéo, os mesmos serdo cadastrados no banco de dados da UEFAMS no ato
da inscricdo. Caso a equipe tenha inscrito 25 atletas e algum atleta fique impossibilitado de jogar
nessa competicao, a equipe podera fazer a alteracdo desse atleta por outro, com a apresentacdo de um
atestado médico ou atestado de Obito. Todo o atleta devera estar devidamente inscrito e relacionado



em sumula mesmo sendo o primeiro jogo desse atleta. Todos os atletas devem assinar a simula de
Jogo antes de entrar em campo.

82 — No banco de reservas da equipe sera permitido somente os atletas e os representantes (maximo
2) relacionados em sumula. O atleta expulso durante a partida e o atleta suspenso (por qualquer
motivo) ndo poderdo permanecer no banco de reservas, podendo os mesmos sofrer punicdes pela
organizagdo, caso ndo cumpram essa norma. Técnicos, assistentes e representantes das equipes
também se enquadram nessa normativa.

83 - Nenhum atleta ou dirigente de equipe podera permanecer junto & mesa organizadora durante
a partida de outras equipes e principalmente quando sua equipe estiver atuando.

84 - O responsavel pela equipe devera encaminhar os seus atletas & mesa organizadora para que
sejam identificados e enumerados em simula. Em todas as partidas os atletas serdo obrigados a
apresentar um documento de identificacdo com foto e assinar a simula antes de entrar em campo.
Caso a equipe tenha um atleta menor de idade o responsavel pelo atleta deve fazer uma autorizacéo
para 0 menor de idade jogar, esse menor ndo pode ter menos de 15 anos completos, 14 anos 11 meses
e 25 dias, por exemplo, ele ndo podera jogar, mesmo com a autoriza¢do dos responsaveis.

85 - O atleta poderéa utilizar um mesmo nimero de camisa ja utilizado na partida, mas tera que
comunicar ao mesario toda vez que isso ocorrer, para que o mesario nao confunda os atletas, evitando
assim rasuras em simula ou punir um atleta de forma equivocada.

86 - As equipes poderdo efetuar substituicdes livres, o atleta deve entrar na area demarcada no
campo pela organizacdo, ndo é necessario paralisar a partida, o atleta substituido podera voltar ao
jogo a qualquer momento.

87 - O atleta inscrito, que assinar a sumula, por uma equipe ndo podera ser inscrito por outra, dentro
da competicéo, se isso acontecer ele serd considerado um “atleta irregular”, sofrendo possiveis
punicdes a serem aplicadas, pela organizacéo, ao atleta. Do mesmo modo, essas punicées poderéo ser
aplicadas em atletas inscritos que constam na lista de suspensdes da UEFAMS.

Art. 4° - PENALIZACOES:

81 - A equipe que utilizar um ou mais atletas que, por qualquer motivo, se encontram em situagao
irregular, perderd os pontos das partidas disputadas com esse(s) atletas, na fase de grupos. Diante
disso, na fase de mata-mata a equipe estard automaticamente eliminada, de acordo com 0s recursos
interpostos e com provas veridicas formalizadas pelo requerente e analisadas pela organizacao e pelo
TJDA.

82 - O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo e o atleta que receber o cartdo vermelho tera
que cumprir a suspensao de pelo menos um jogo. Ao final da fase de grupos os cartdes serdo zerados,
porém se o atleta tiver que cumprir uma suspensdo ele deve, obrigatoriamente, cumpri-la, mesmo
sendo a grande final. Todos os cartes vermelhos relatados em sumula serdo avaliados pela
organizacdo, levando em consideracdo o grau de agressividade. Ao receber o relatorio elaborado pelo
arbitro e assinado pelo organizador responsavel, daquela partida, organizacdo da competicdo ird
analisar o relatorio e aplicar as puni¢des necessarias com o aval do TIDA.



83 - Havera tolerancia de 15 minutos para o inicio da 1° partida, a equipe que ndo comparecer em
campo no horario marcado, sem justificativa coerente e documentada, perdera por W.O e tera que
arcar com uma multa de R$ 200,00 para custas de arbitragem e organizacdo. Essa taxa tera que ser
paga junto a organizacdo dessa competicdo no maximo em 72h do horario marcado, para o jogo, que
sua equipe ndo compareceu. O ndo pagamento da multa pelo W.O sofrido elimina automaticamente
a equipe, sem direito a recurso, mesmo que sua equipe tenham pontos necessarios para sua
classificacdo para a proxima fase. Ainda assim fica o valor de R$ 200,00 a ser pago pela equipe, caso
esse valor ndo tenha sido quitado até o término da fase em disputa, 0 nome dos atletas dessa equipe,
serdo incluidos na lista de atletas suspensos da UEFAMS por inadimpléncia, 0s mesmos estarao
impossibilitados de disputar qualquer evento promovido pela UEFAMS, até que esse débito seja
quitado.

84 — Apds o inicio da partida se por algum motivo, a partida for suspensa, a equipe que estiver
provocando a suspensdo ou abandonar a partida sera considerada perdedora. Se ela tiver perdendo
permanecera o resultado se tiver ganhando ou empatando ela seré considerada perdedora, a soma dos
gols da equipe adversaria ficard maior em um gol, ndo valera para artilharia os gols acrescidos apds
a suspensdo da partida. Quando uma partida for suspensa sem que nenhuma equipe der causa, e ndo
tenham jogado 75% do tempo, serd realizada uma nova partida, sera mantido apenas a parte
disciplinar. A equipe que vier a perder por dois W.Os sem justificativas, serd eliminada da competicéo
e seus atletas ficardo impossibilitados de participar da proxima edigdo dessa competigdo. E por fim,
a equipe que abandonar ou provocar o encerramento de uma partida serd julgada pela organizacao,
podendo ser eliminada da competicgéo.

85 - Uma partida sé sera suspensa se houver uma situacdo de forca maior devidamente
comprovada, sendo a decidido o seu final pelo arbitro da partida em conjunto com a organizacdo. A
partida que tiver sido iniciada sendo jogado qualquer tempo e a mesma seja adiada ou cancelada, o
arbitro tera direito a receber a taxa de arbitragem correspondente a esse jogo e isso vale, até mesmo,
para uma partida com W.0. Sé sera lavrado pela organizacao os pontos ou a classificacdo da equipe,
assim que a taxa seja quitada. Se a equipe de direito dos pontos do W.O a seu favor ndo pague a taxa
de arbitragem, ndo sera considerado ganhador dos pontos da partida, independente da situacdo desse
W.O.

86 - O atleta, estando ele uniformizado ou néo, deve ser conhecedor desse regulamento e se
comportar de acordo com suas normas. A agressao ou a tentativa de agressdo aos organizadores, aos
arbitros, aos atletas adversarios ou aos atletas de sua equipe 0 agressor sera suspenso ou eliminado da
competicdo. As punicdes serdo feitas de forma individualizada, ndo podendo prejudicar a equipe
dentro da competicdo por sua conduta inadequada, dentro ou fora de campo. Caso ocorra um tumulto
ou a irregularidade envolver trés ou mais elementos da mesma equipe, nesse caso a equipe sera
julgada, podendo ser eliminada da competicdo. Toda e qualquer reclamacéo sobre a competicéo, deve
ser feita diretamente & organizacdo, por escrito, em casos de injuria, calunia e difamagdo em redes
sociais, utilizando o nome dessa instituicdo, o atleta respondera por seus atos, podendo até mesmo,
ser eliminado da competicdo, apds avaliacdo da organizagédo e do TJIDA.

87 - Os dirigentes serdo relacionados, pela organizacéo, em sumula antes do inicio da partida, uma
vez que esses se envolvam em qualquer tipo de irregularidade, a sua equipe sofrera as punicdes
cabiveis, discutidas em assembleia, sendo que, as equipes envolvidas ndo poderdo opinar ou votar nas
discussdes das decisbes que serdo aplicadas.

88 — Ndo sera tolerado a invasdo de campo seja por atletas reservas ou por representantes das
equipes, esses serdo expulsos pelo arbitro de campo. O mesmo se estende para os torcedores ou



expectadores a atitude antidesportiva ou ameacadora desses, fard com que a comissao organizadora
junto com a arbitragem analise se a partida continua ou ndo. Todos os membros da competicéo, sendo
ele, atleta, dirigente ou membros da torcida ou até mesmo expectadores serdo julgados e denunciados
criminalmente por quaisquer acdes cabiveis a tais, por nossa organizacao.

89 - A equipe que se sentir prejudicada durante a competicdo poderd entrar com recurso até no
maximo 48h apds o termino de sua partida, tendo que depositar, no ato da entrada do recurso, o valor
de R$300,00 junto a organizagdo, o valor ndo sera devolvido em hipotese alguma.

810 - A equipe que for eliminada por indisciplina fica restrita a participar das competicOes
realizadas pelos organizadores da UEFAMS por 12 meses.

Art. 5° - REALIZACAO DOS JOGOS;

81— O tempo de jogo sera de 50 minutos divididos em dois tempos de 25 minutos com um intervalo
de 5 minutos, durante toda a competig&o.

82 — Na primeira fase dessa competicdo sera permitido realizar os jogos em campos onde jogam 7
na linha mais o goleiro. Na segunda fase 0s jogos s6 poderdo ser realizados em campos onde jogam
8 na linha mais o goleiro. Os campos para a disputa dessa competicdo serdo decididos pela
organizacdo, sabendo que os campos serdo mistos e serdo 4 em cada regido tanto na Norte quanto na
Sul. No interior, a organizacdo de cada cidade sede junto a diretoria da UEFAMS decidirdo onde
serdo os jogos de cada sede.

83 - As equipes deverdo atuar com uniformes completos, camisetas, cal¢des, meides e calgados
para society, ndo serd permitido usar chuteiras de travas nos campos gramados. De acordo com a
organizacao dessa competicdo, alguns campos, de terra ou de saibro que serdo usados, sera permitido
0 uso de chuteiras de trava de borracha, 0 ndo cumprimento deste item sera considerado atleta irregular
e sera expulso da partida, se isso for de interpretacdo do arbitro e da organizacao.

84 - Se houver igualdade no uniforme havera um sorteio e a equipe perdedora devera trocar de
uniforme, isso em no Maximo 15 minutos.

85 - Ndo seré cobrada uma taxa de arbitragem durante toda a competicdo, do comeco ao fim da
mesma.

86 - Em caso de lances que geram duvidas e sdo de interpretacéo dos arbitros, como por
exemplo; Gols (a bola entrou ou n&o?), Faltas (dentro ou fora da &rea?, bateu na méo ou néo?),
Laterais (a bola saiu ou n&0?) entre outros tantos lances que possam ocorrer durante o jogo NAO
serdo aceitos e NAO serfo utilizados recursos de interferéncia externa de nenhuma esfera.

87 - Os tiros livres serdo todos conforme a regra de reposicdo de bola em jogo. O goleiro sera
permitido repor a bola somente com as maos, nos tiros de meta ou nas bolas defendidas, caso o goleiro
saia de maneira irregular, a bola sera repassada para o goleiro adversario. Os arremessos laterais serdo
apenas com as maos.

Art. 6° - FORMA DE DISPUTA EM CAMPO GRANDE-MS;




81 - PRIMEIRA FASE: As 64 equipes, inscritas na competicdo em Campo Grande-MS, seréo
divididas em 16 grupos (8 grupos na regido SUL e 8 grupos na regido NORTE) com 4 equipes em
cada grupo. Serdo utilizados 4 campos/sede em cada regido, com isso cada campo/sede terd 2 grupos
de 4 equipes cada. As equipes se enfrentardo, entre si, dentro dos seus grupos.

82 - Estaréo classificadas as 3 equipes melhores colocadas de cada de grupo, para a disputa da
segunda fase, se duas ou mais equipes empatarem em pontos, segue o critério de desempate;
1°VITORIAS 2°CONFRONTO DIRETO 3°DISCIPLINA 4°SALDO DE GOL 5°SORTEIO

83 - Pontos ganhos = A Vitoria vale 3 pontos mesmo sendo ela por W.O, o empate vale 1 ponto
para cada equipe e a derrota ndo ganha ponto algum.

84 - Pontos referentes a disciplina para critério de desempate; cada cartdo amarelo que um atleta
ou dirigente da equipe levar vale -1, cada cartdo vermelho que um atleta da equipe levar vale -3, cada
cartdo vermelho que um dirigente de equipe levar vale -5. Com essas informagdes em sumulas elas
serdo somadas e a equipe que tiver com a soma (negativa) maior dos cartdes, serd considerada
perdedora da vaga no critério de desempate. Obs; o atleta punido pela organizacdo terd os pontos de
disciplina conforme os jogos de suspenséo, por exemplo; 3 jogos de suspenséo (-9 pontos negativos)
para sua equipe e assim sucessivamente.

85 - SEGUNDA FASE: As 48 equipes classificadas serdo distribuidas da seguinte forma; As 16
equipes que ficarem em 1° lugar nos seus respectivos grupos se classificardo automaticamente para a
32 fase da competicdo. Os confrontos entre os 2% e 3% colocados de cada chave esta pré-definido
assim: 2°A x 3°B e 2°B X 3°A. Elas se enfrentardo em partida Unica de Mata-Mata, os confrontos
acontecerdo nas mesma sede da 12 fase.

O empate no tempo normal desses confrontos leva a deciséo, diretamente, para as penalidades
méximas. A principio sera uma série de 5 cobrangas para cada equipe, persistindo o empate seguimos
em séries de cobrancas alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma série.

86 — TERCEIRA FASE (SEMI-FINAL DA SEDE): As 32 equipes que estardo vivas na
competicao se enfrentardo em partida Unica de Mata-Mata nas SEMI-FINAIS das sedes, onde os 1°s
colocados na fase de grupos enfrentam os classificados da 22 fase, os confrontos se dardo da seguinte
forma: 1°A enfrenta o vencedor do 2°BX3°A e 0 1°B enfrenta o vencedor do 2°AX3°B as datas seréo
anunciados pela organizacdo, lembrando sempre, que as equipes devem jogar dentro de sua sede. Da
mesma forma, da fase anterior, 0 empate no tempo normal de jogo leva a decisdo, diretamente, para
as penalidades méaximas. A principio ser4 uma série de 5 cobrancas para cada equipe, persistindo o
empate seguimos em séries de cobrangas alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma
série.

87 — FINAIS DE SEDES: Nessa fase temos 16 equipes, 8 da Regido Sul e 8 da Regido Norte, as
equipes finalistas de suas sedes ainda se enfrentam dentro de suas SEDES em partidas Unicas de
MataMata, os dias e horarios serdo anunciados pela organizacdao. Em se tratando de mais uma fase de
Mata-Mata o empate no tempo normal de jogo leva a decisdo, diretamente, para as penalidades
méximas. A principio sera uma série de 5 cobrancas para cada equipe, persistindo o empate seguimos
em séries de cobrancas alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma seérie.

§8 — SEMIFINAIS POR REGIAO: As 8 equipes campeds em suas sedes, conguistaram a
classificagdo para as semifinais das REGIOES e decidirdo dentro de suas regides quem serdo oS
finalistas e quem se classifica automaticamente para a fase Estadual da LIGA TERRAO 2023. Os



confrontos e os locais serdo anunciados pela organizacdo. Em se tratando de mais uma fase de
MataMata 0 empate no tempo normal de jogo leva a decisdo, diretamente, para as penalidades
méximas. A principio serd uma série de 5 cobrancas para cada equipe, persistindo o empate seguimos
em séries de cobrancas alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma série.

89 — FINAIS REGIONAIS (SUL E NORTE): A final sera entre as equipes vencedoras nas
semifinais, sempre respeitando a regido de cada equipe. O campedo de cada regido terd o direito de
escolher se joga a fase estadual da LIGA TERRAO 2023 em Campo Grande ou ndo. Caso a escolha
for por atuar na capital a equipe deve se comprometer em disponibilizar a refeicdo para a delegacédo
visitante, totalizando 28 refei¢cGes. As duas equipes vice-campeds de cada regido vao atuar fora da
capital na fase estadual da LIGA TERRAO 2023, a equipe anfitrid devera disponibilizar as refeicdes
para 0s membros (atletas e representantes) das equipes, totalizando 28 refeicoes.

Art. 7° - FORMA DE DISPUTA INTERIOR DE MS;

81 — FASE DE GRUPOS: As equipes, inscritas na competicdo em cada cidade sede, serdo
divididas em grupos com 3 ou 4 equipes em cada grupo, de acordo com o nimero de inscrigdes.

82 - Estardo classificadas as 3 equipes melhores colocadas de cada de grupo, para a disputa da
segunda fase, se duas ou mais equipes empatarem em pontos, segue o critério de desempate;
1°VITORIAS 2°CONFRONTO DIRETO 3°DISCIPLINA 4°SALDO DE GOL 5°SORTEIO

+  MUNICIPIOS COM 8 EQUIPES: As equipes destes municipios serdo divididas em
02(dois) gupos com 04(quatro) equipes em cada grupo, realizando os jogos da
PRIMEIRA FASE com adverséarios de dentro do seu grupo, passando para a proxima
fase as 03(trés) melhores classificadas de cada grupo, onde os 1°s colocados de cada
grupo passarao direto para SEMI FINAL LOCAL. Sendo assim, se enfrentam na
segunda fase as equipes classificadas em 22 e 32 de cada grupo e o cruzamento sera
cruzado entre os grupos. O chaveamento pré-estipulado fica da seguinte forma;

22 (B) X 33(A) e 22 (A) X 3(B).
Depois da FASE DE GRUPOS Em se tratando de uma fase de MataMata o empate no tempo
normal de jogo leva a decisdo, diretamente, para as penalidades maximas. A principio serd uma
série de 5 cobrancas para cada equipe, persistindo o empate seguimos em series de cobrancas
alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma série.

+  MUNICIPIOS COM 6 EQUIPES: As equipes destes municipios serdo divididas em
02(dois) gupos com 03(trés) equipes em cada grupo, realizando os jogos da
PRIMEIRA FASE com adversarios de dentro do seu grupo. Na proxima fase as 03(trés)
equipes de cada grupo seguem na competicdo e de acordo com a sua colocagdo dentro
dos grupos saberemos o chaveamento a ser seguido, onde os 1° colocados de cada
grupo passarao direto para SEMI FINAL LOCAL. Sendo assim, se enfrentam na
segunda fase as equipes classificadas em 22 e 32 de cada grupo e o cruzamento sera
cruzado entre 0s grupos. O chaveamento pré-estipulado fica da seguinte forma;

22 (B) X 3#(A) e 22 (A) X 33(B).
Depois da FASE DE GRUPOS Em se tratando de uma fase de MataMata o empate no tempo
normal de jogo leva a deciséo, diretamente, para as penalidades maximas. A principio sera uma



série de 5 cobrancas para cada equipe, persistindo o empate seguimos em séries de cobrancgas
alternadas até que tenhamos um vencedor ao fim de alguma série.

83 - Pontos ganhos = A vitdria vale 3 pontos mesmo sendo ela por W.O, o empate vale 1 ponto
para cada equipe e a derrota ndo ganha ponto algum.

84 - Pontos referentes a disciplina para critério de desempate; cada cartdo amarelo que um atleta
ou dirigente da equipe levar vale -1, cada cartdo vermelho que um atleta da equipe levar vale -3, cada
cartdo vermelho que um dirigente de equipe levar vale -5. Com essas informacGes em sumulas elas
serdo somadas e a equipe que tiver com a soma (negativa) maior dos cartfes, sera considerada
perdedora da vaga no critério de desempate. Obs; o atleta punido pela organizagéo terd os pontos de
disciplina conforme os jogos de suspensao, por exemplo; 3 jogos de suspenséo (-9 pontos negativos)
para sua equipe e assim sucessivamente.

PARAGRAFO UNICO

Caso a escolha for por atuar na cidade sede dentro da fase Estadual, serd utilizado o mesmo critério
das equipes da capital, onde a equipe deve se comprometer em disponibilizar a refeicdo para a
delegacéo visitante, totalizando 28 refei¢Ges. As duas equipes vice-campeas de cada regido da Capital
védo atuar fora da capital nas Quartas de Finais da LIGA TERRAO ESTADUAL 2023, a equipe
anfitrid devera disponibilizar as refeicdes para 0s membros (atletas e representantes) das equipes,
totalizando 28 refeicBes, caso ambas as equipes queiram sediar os jogos da fase estadual sera realizado
um sorteio para definir quem sediara esse jogo especifico da fase em disputa. A FINAL GERAL DA
LIGA TERRAO ESTADUAL SERA OBRIGATORIAMENTE EM CAMPO GRANDE.

85 - SEMI FINAL E FINAL DA CIDADE SEDE (06 ou 08 EQUIPES)
Segue o chaveamento ja pré estipulado:

1°(A) enfrenta o vencedor do 22 (B) X 3%(A)
1°(B) enfrenta o vencedor do 22 (A) X 3%(B)
Os vencedores dos confrontos acima fazem a final da cidade sede.
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